Notatnik w Windows Forms

Dzi$ napiszemy prosta aplikacje przypominajaca Notatnik - standardowy sktadnik Windows. Nauczymy sie jak
doda¢ menu do programu, poznamy rowniez metody postepowania z kontrolka RichTextBox. Dowiemy sie takze
jak zapisac¢/odczytac tekst do i z pliku oraz wykorzystamy wbudowane okienka dialogowe.
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Program jaki stworzymy w tym tutorialu



Okno gtowne

Wybieramy: File> New> Project... w nowym oknie wybieramy Win32 Console Application i w polu Name
podajemy nazwe projektu (najlepiej taka, ktéra dobrze opisuje co ten projekt zawiera). Klikamy OK, potem Next> i
Finish.
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Mozemy, zmieni¢ nazwe okna w Properties we wtasciwosci Text, zamiast Form1 wpiszmy np. Notatnik. Dla okna
programu mozemy ustawic¢ takze ikonke (we wtasciwosci Image wskaz ikonke).

Nasz program powinien wyglada¢ mniej wiecej tak:
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Pasek menu

Z Toolbox'a (karta po prawej stronie, jezeli jej nie ma: View -> Toolbox lub Ctrl+Alt+X) wybieramy komponent

MenuStrip z grupy Menus & Toolbars.

Przeciggamy go na okno naszego programu. U géry okna pojawi sie szare zaznaczenie. Klikamy w pole z napisem
Type Here i wpisujemy na pierwszym miejscu Plik. Ponizej: Nowy, Otwdrz, Zapisz, Zapisz Jako, Drukuj, Podglad

wydruku, Zamknij. Obok Plik tworzymy Edycja, Format, itd. zgodnie z ponizsza tabela

Plik Edycja Format Widok Pomoc
Nowy Cofnij Zawijanie wierszy Pasek stanu Wyswietl Pomoc
Otwoérz Pondéw Czcionka Okno tekstowe O programie...
Zapisz Wytnij
Zapisz jako Kopiuj
Drukuyj Wklej
Podglad wydruku Zaznacz wszystko
Wyjscie Wyczysé

Data/Godzina

*aby uzyskac, separator w postaci poziomej linii wpisujemy "-" myslnik jako nazwe pozycji w menu

Powinnismy uzyskac¢ taki efekt:
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Plik | Edycja

Format  Widok

Nowy
Otwarz

ZLapisz

Druleu;

Wyjscie

Zapisz jako

Podglad wydruku

Pomoc

Skroty klawiszowe

Dla niektérych opcji mozemy podpiac skréty klawiszowe - uruchamiane za pomoca lewego klawisza Alt. Aby to

zrobi¢ przed okreslona literg w nazwie wstawiamy znak "&" lub/oraz mozemy dodac¢ skréty dla okreslonych

klawiszy poprzez zmiane w oknie Properties wtasciwosci ShortcutKeys.




Ikony

Poprzez Properties we wiasciwosci Image mozemy, takze dodac ikonke dla danej pozycji w menu.
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# Nowy Ctrl+M
Lo Otworz Ctrl+0
k4 Zapisz Ctrl+5

Zapisz jako

~

Drubuj Ctrl+P
Podglad wydruku

G ol ¢

Wyjscie Alt+F4

Dodatkowo dla Format/Zawijanie wierszy, Widok/Pasek stanu oraz Widok/Okno tekstowe w Properties

ustawmy wiasciwos$¢ Checked w sekcji Appearance na wartos¢ True oraz CheckOnClick w sekcji Behavior na
wartos$¢ True.
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Pazek stanu
Okno tekstowe




Pasek narzedziowy
To najczesciej zbidr narzedzi, z ktérych uzytkownik czesto korzysta. Zwykle przedstawiany w formie ikonek.

Wybieramy w Toolboxie komponent ToolStrip i przeciggamy go na okno. Podobnie jak dodawalismy kolejne
pozycje w menu tak i teraz dodajmy kilka przyciskéw.

Klikamy przycisk znajdujacy sie na dodanym pasku(nie rozwijamy listy). Pojawi sie ikonka obrazu. W Properties dla
wiasciwosci Image wskazujemy ikonke. Optymalny wybor to obraz 16x16 w formacie ico. W Internecie mozna
znalez¢ sporo ikonek, poszukaj, jedna z takich stron to IconFinder.com. Mozemy takze doda¢ separator poprzez
wybranie go z listy rozwijanej.
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Czasami ikonka moze niewystarczajgco wyjasnia¢ co sie stanie po kliknieciu. Mozemy wiec doda¢ dymek z
informacja, ktéra pojawi sie po najechaniu myszka. Wystarczy ustawic (oczywiscie dla kazdego obrazka osobno) w
Properties wartos¢ dla Text np. Podglad wydruku. Oto efekt:

.
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Pasek stanu

Pasek stanu pokazuje informacje o np. stanie operacji, pobieranym pliku itp. Jest wygodnym rozwigzaniem, gdyz
nie ma sensu wyswietla¢ uzytkownikowi okienek z informacjami typu: Operacja rozpoczeta! Operacja zakonczona!
Przygotowywanie ... Gotowy! itp.

Z Toolbox'a wybieramy komponent StatusStrip z grupy Menus & Toolbars i dodajemy go do programu.

Elementy wyswietlane dodajemy w sposéb analogiczny jak w przypadku np. paska narzedzi. Tym razem mozemy
rozwinac liste i wybrac etykiete StatusLabel. W Properties zmienmy wtasciwos¢ Text na Gotowy!

Efekt:

Plik Edycja Format Widok Pomoc
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Gotowy!

Dodajmy jeszcze trzy etykiety StatusLabel, a w Properties ustawmy dla nich wtasciwos¢ Text na pusty ciag
znakow "", te etykiety beda nam potrzebne w przysztosci do wyswietlania ilosci znakéw oraz wierszy wpisywanych
przez uzytkownika.



Pole tekstowe

W naszym programie brakuje jeszcze najwazniejszego elementu, Pola tekstowego, aby je doda¢ Toolbox'a
wybieramy komponent RichTextBox z grupy Common Controls i dodajemy go do programu.

Aby rozciggnac je na caty obszar roboczy naszego programu musimy je zadokowaé. Dokonujemy tego klikajac
strzatke i wybierajac z wyswietlonego menu opcje Dock in Parent Container.
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Gotowy!

Nasz program powinien wygladac tak:
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Gotowy!




Menu kontekstowe

Dla wszystkich, ktérzy nie wiedza co to menu kontekstowe — jest to lista pojawiajgca sie po kliknieciu prawym

przyciskiem myszy na dany obiekt.

Aby dodac do naszego programu ta funkcjonalnos$¢ z Toolbox'a wybieramy komponent ContextMenuStrip z
grupy Menus & Toolbars i dodajemy go do programu.

Plik  Edycja Format Widek Pomoc
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ContextMenuStrip

Cofnij

Whtnij

Kopiuj

Whlej
Wyczyid okno

Zarnacz wszystko

Gotowy!

Tworzymy nasze menu kontekstowe, wpisujac w kolejne pola nazwy polecen. Aby uzyskaé separator(pozioma

kreske) jako nazwe wpisujemy oczywiscie mysinik "-".

Chcemy aby menu kontekstowe byto wyswietlane po kliknieciu prawym przyciskiem myszy w obszarze pola
tekstowego. Aby to zrobi¢ wystarczy w oknie Properties dla richTextBox1(pola tekstowego) ustawi¢ wtasciwosé

ContextMenuStrip na warto$¢ contextMenuStrip1l.



Dodawanie kodu

Nasze komponenty sa ,martwe” — klikanie w nie nic nie daje. Teraz zaczniemy ozywiac nasz program.

Plik/Nowy

W menu wybierz Plik/Nowy i kliknij na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu. Kursor
automatycznie ustawia sie w odpowiednim miejscu.

Wklej ponizszy kod:

// Reset -> wyczyszczenie pola tekstowego

this->richTextBox1l->Clear () ;

// Reset -> czcionka

this->richTextBoxl->ResetFont () ;

// Reset -> kolor tekstu

this->richTextBoxl->ResetForeColor () ;

// Reset -> zawijanie wierszy
this->zawijanieWierszyToolStripMenultem->Checked = true;

this->richTextBoxl->WordWrap = true;

// Reset -> widok/pole tekstowe
this->oknoTekstoweToolStripMenultem->Checked = true;

this->richTextBoxl->Show () ;

// Reset -> widok/pasek stanu
this->pasekStanuToolStripMenultem->Checked = true;
this->statusStripl->Show () ;
this->toolStripStatusLabell->Text = "Gotowy!";
this->toolStripStatusLabel2->Text = "";
this->toolStripStatusLabel3->Text = "";

this->toolStripStatusLabeld->Text = "";




Plik/Otworz

Z Toolbox'a wybieramy komponent OpenFileDialog z grupy Dialogs i dodajemy go do programu.

W Properties dla wtasciwosci Filter ustawiamy jaki rodzaj plikow zamierzamy otworzy¢, wpisz - Pliki Tekstowe
(*.txt)|*.txt|All files (*.*)|*.*

W menu wybieramy Plik/Otwérz i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklej ponizszy kod:

System::I0::Stream” myStream;

if ( openFileDialogl->ShowDialog() == System::Windows::Forms::DialogResult::0K )

if ( (myStream = openFileDialogl->OpenFile()) != nullptr )

this->richTextBoxl->LoadFile ( myStream, RichTextBoxStreamType::PlainText );

myStream->Close () ;

Plik/Zapisz

Z Toolbox'a wybieramy komponent OpenFileDialog z grupy Dialogs i dodajemy go do programu.

W Properties dla wtasciwosci Filter ustawiamy jaki rodzaj plikbw zamierzamy otworzy¢, wpisz - Pliki Tekstowe
(*.txt)|*.txt|All files (*.*)|*.*

W menu wybieramy Plik/Otwérz i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklej ponizszy kod:

System: :I0::Stream” myStream;

if ( saveFileDialogl->ShowDialog() == System::Windows::Forms::DialogResult::0K )

if ( (myStream = saveFileDialogl->OpenFile()) != nullptr )

this->richTextBoxl->SaveFile ( myStream, RichTextBoxStreamType::PlainText );

myStream->Close () ;




Plik/Zapisz jako

Aby dodac akcje do tej pozycji w menu postuzymy sie istniejaca juz funkcja dla elementu Plik/Zapisz. Klikamy raz
na element Plik/Zapisz jako w menu, a nastepnie w Properties przechodzimy na zaktadke Events.
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Accessi ble

AccessibleMame

AccessibleRole Default

dla whasciwosci Click wybieramy z listy rozwijanej funkcje Plik/Zapisz w moim przypadku ma ona nazwe
zapiszToolStripMenultem_Click.

Properties > 1

zapiszlakoToolStripMenultem Systern.Windows.Forms. ToolStriph -
A =
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pisaToolStipMenuitem Cicd]
DoubleClick

DropDownClosed

nowy T colStriphenultem_Click
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DropDownOpened

DropDownCpening



Plik/Drukuj

Drukowanie jest troche skomplikowane ze wzgledu na koniecznos¢ ustawienia wszystkich parametréw — nie tylko

tekstu ale takze strony. Z tego tez powodu nie mozna zrobic¢ wszystkiego za pomoca jednej kontrolki.
Z Toolbox'a wybieramy nastepujace komponenty i dodajemy je do programu

% z grupy Printing:
=  PrintDialog
=  PrintDocument

% z grupy Dialogs:
*  FontDialog

W menu wybieramy Plik/Drukuj i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

if (printDialogl->ShowDialog() == System::Windows::Forms::DialogResult: :0K)

stringToPrint = this->richTextBoxl->Text;

this->printDocumentl->Print () ;

Nastepnie, klikamy dwa razy na dodany komponent printDocumentl i wklejmy taki kod:

int charactersOnPage = 0;
int linesPerPage = 0;

StringFormat” newStringFormat = gcnew StringFormat;

// Sets the value of charactersOnPage to the number

// of characters of stringToPrint that will fit within the bounds of the page.

e->Graphics->MeasureString( stringToPrint, this->fontDialogl->Font,
>MarginBounds.Size, newStringFormat, charactersOnPage, linesPerPage);

// Draws the string within the bounds of the page

e->Graphics->DrawString( stringToPrint, this->fontDialogl->Font, gcnew SolidBrush( this-

>fontDialogl->Color ), e->MarginBounds, newStringFormat) ;

// Remove the portion of the string that has been printed.

stringToPrint = stringToPrint->Substring( charactersOnPage );

// Check to see if more pages are to be printed.

e->HasMorePages = (stringToPrint->Length > 0);

e—




W kodzie musimy jeszcze tylko dodac zmienng tekstowa stringToPrint, w ktérej bedziemy przechowywaé

tymczasowo tekst do wydruku.

Wklej ponizszy kod na poczatku klasy Form1 po etykiecie protected: tak jak na ponizszym obrazku:

:Collections;
:Windows: :Forms;
:Data;

:Drawing;

public System::Windows::Forms::Form

S/TODD: Add the constructor code here

J// Clean up any resources being used.

tForms: :MenuStrip™ menuStripl;

tForms: :ToolStripMenultem™ otwd
:Forms: :ToolStripSeparator™ too
tForms::ToolStripMenuIltem™ zapi
tForms: :ToolStripMenultem™ zapi

- - L -

String” stringToPrint;
el el Forml.h [Design]
I ‘fg Motatnike:Forml
using namespace System:
using namespace System:
using namespace System:
using namespace System:
- Hf <summary>
fff Summary for Forml
Hf </summary>
- public ref class Forml
1
public:
- Forml{void)
1
InitializeComponent();
- £
£
h
protected:
String™ stringToPrint;
= /) <summary:
J/ </summary:
= ~Forml()
1
if (components)
1
delete components;
b
b
private: System::Windows:
protected:
private: System::Windows:
private: System::Windows:
private: System::Windows:
private: System::Windows:
private: System::Windows:
private: System::Windows:

tForms: :ToolstripMenuItem™ plikToolStripMenuItem;
tForms: :ToolStripMenuItem™ nowyToolStripMenuItem;

rzToolStripMenultem;
15tripMenulteml;
szToolStripMenultem;
szlakoToolStripMenultem;

T "oawm



Plik/Podglad wydruku
Z Toolbox'a wybieramy komponent PrintPreviewDialog z grupy Printing i dodajemy go do programu.

W menu wybieramy Plik/Podglad wydruku i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem

programu.

Wklejamy ponizszy kod:

stringToPrint = this->richTextBoxl->Text;
printPreviewDialogl->Document = this->printDocumentl;
printPreviewDialogl->FormBorderStyle = System::Windows::Forms::FormBorderStyle: :Fixed3D;

printPreviewDialogl->ShowDialog () ;

Plik/Wyjscie
W menu wybieramy Plik/Wyjscie i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

Application::Exit () ;




Edycja/Cofnij
W menu wybieramy Edycja/Cofnij i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

if ( this->richTextBoxl->CanUndo == true )

this->richTextBox1->Undo () ;

Edycja/Ponow
W menu wybieramy Edycja/Ponéw i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

if ( this->richTextBoxl->CanRedo == true )

richTextBoxl->Redo () ;

Edycja/Wytnij
W menu wybieramy Edycja/Wytnij i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

this->richTextBoxl->Cut () ;

Edycja/Kopiuj
W menu wybieramy Edycja/Kopiuj i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

this->richTextBox1->Copy () ;




Edycja/Wklej
W menu wybieramy Edycja/Wklej i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

this->richTextBoxl->Paste () ;

Edycja/Zaznacz wszystko

W menu wybieramy Edycja/Zaznacz wszystko i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem
programu.

Wklejamy ponizszy kod:

this->richTextBoxl->SelectAll () ;

Edycja/Wyczys¢
W menu wybieramy Edycja/Wyczys¢ i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

this->richTextBoxl->Clear () ;

Edycja/Data/Godzina

W menu wybieramy Edycja/Data/Godzina i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem
programu.

Wklejamy ponizszy kod:

DateTime dateTime = DateTime: :Now;

this->richTextBoxl->Text += dateTime.ToString();




Format/Zawijanie wierszy

W menu wybieramy Format/Zawijanie wierszy i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem
programu.

Wklejamy ponizszy kod:

if( this->zawijanieWierszyToolStripMenultem->Checked == true )

this->richTextBox1l->WordWrap = true;

else

this->richTextBoxl->WordWrap = false;

Format/Czcionka
Dla dodanego wczesniej elementu fontDialogl w Properties ustawiamy wtasciwos¢ ShowColor na wartos¢ True.
W menu wybieramy Format/Czcionka i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

if (fontDialogl->ShowDialog() != System::Windows::Forms::DialogResult::Cancel )

this->richTextBox1l->Font = this->fontDialogl->Font ;

this->richTextBoxl->ForeColor = this->fontDialogl->Color;




Widok/Pasek stanu

W menu wybieramy Widok/Pasek stanu i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem
programu.

Wklejamy ponizszy kod:

if( this->pasekStanuToolStripMenultem->Checked == true )

this->statusStripl->Show() ;

else

this->statusStripl->Hide () ;

Widok/Okno tekstowe

W menu wybieramy Widok/Okno tekstowwe i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem
programu.

Wklejamy ponizszy kod:

if( this->oknoTekstoweToolStripMenultem->Checked == true )

this->richTextBox1l->Show () ;

else

this->richTextBoxl->Hide () ;




Pomoc/Wyswietl pomoc

W menu wybieramy Pomoc/Wyswietl pomoc i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem
programu.

Wklejamy ponizszy kod:

System: :Diagnostics: :Process::Start( "C://Windows//winhlp32.exe" );

Pomoc/O programie...

W menu wybieramy Pomoc/O programie... i klikamy na niego dwa razy — otworzy sie nowa karta z kodem
programu.

Wklejamy ponizszy kod:

MessageBox: :Show( "Program stworzony dzieki \nMicrosoft Visual C++ 2010 Express\n"

"Copyright © 2013 Michal WozZniak. All rights reserved.

"Tutorial - Notatnik w Windows Forms",

"O programie...",

MessageBoxButtons: :0K,

!)\D"




Pasek stanu

Mamy pasek stanu, ale nie jest on aktualizowany. Aby podczas pisania na pasku narzedzi byty wyswietlane
informacje o biezacej ilosci znakdéw oraz linii musimy obstuzy¢ zdarzenie TextChanged, ktore jest wywotywane

podczas zmiany tekstu w polu tekstowym.

Otwieramy Properties dla richTextBox1(pola tekstowego), przechodzimy na zaktadke Events

=Bl =

zapiszlakoToolStripMenultem System Windows.Forms.To
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AccessibleMame
AccessibleRole

Accessi ble

Default

odnajdujemy TextChanged i klikamy na nie dwa razy - otworzy sie nowa karta z kodem programu.

Wklejamy ponizszy kod:

// *** Aktualizacja paska stanu ***
// 1los¢ znakdw
this->toolStripStatusLabell->Text =
this->toolStripStatusLabel2->Text =
// 1lo$¢ wierszy
this->toolStripStatusLabel3->Text =

this->toolStripStatusLabel4d->Text =

"Znakoéw: ";

System: :Convert::ToString( this->richTextBoxl->TextLength );

"Wierszy: ";

System: :Convert::ToString( (this->richTextBoxl->Lines)->Length );




Pasek narzedziowy

Aby dodac akcje dla paska narzedziowego postuzymy sie istniejacymi juz funkcjami. Utworzylismy je dodajac kod
dla poszczegolnych elementéw menu.

Klikamy raz na pierwsza ikonke na pasku narzedziowym, a nastepnie w Properties przechodzimy na zaktadke
Events.

Properties

toolStripButtonl System.Windows. Ferms. ToolStripButton -

A ) =3 =

A
Click

DoubleClick

dla whasciwosci Click wybieramy z listy rozwijanej funkcje odpowiednia dla kazdej z ikonek na pasku
narzedziowym np. dla Nowy wybieramy nowyToolStripMenultem_Click.

Properties * @ x

toolStripButtonl System.Windows.Forms. ToolStripButton -

== E

DLILICS TS nowy ToolStripMenultern_Click
otwarzT oolStripMenultern_Click

Paint zapiszToolStripMenultern_Click

4 drukujToolStripMenultern_Click
OwnerChangeq podgladWydrukuTeolStripMenultem_Click
QueryAccessib wyjscieToolStripMenultem_Click

N cofnijToolStripMenultern_Click

pendwToclStriphMenultern_Click

wytnijTeclStripMenultern_Click

kopiujToolStripMenultern_Click

LacationChang

CheckedChang kleToolStrioMenult Click
CheckStateChg o0~ P e e

DizplayStyleCh :&\, —

analogicznie ustawiamy funkcje dla reszty ikonek na pasku narzedziowym.



Menu kontekstowe

Aby dodac akcje dla menu kontekstowego tak jak w przypadku paska narzedziowego postuzymy sie istniejgcymi
juz funkcjami.

Otwieramy Properties dla obiektu contextMenuStrip1, klikamy raz na pierwszy element z menu kontekstowego
Cofnij nastepnie przechodzimy na zaktadke Events.

Properties

cofnijToolStripMenulteml Systemn.Windows.Forms. ToelStripMen -

4 BN =

A
Click
DoubleClick

CropDownClosed
DropDownlternClicked
CropDownOpened
CropDownOpening

dla whasciwosci Click wybieramy z listy rozwijanej funkcje odpowiednia dla kazdej z ikonek na pasku
narzedziowym np. dla Cofnij wybieramy cofnijToolStripMenultem_Click.

Properties > 3 x
cofnijToolStripMenulteml Systermn. Windows.Forms. ToelStripMen -
= =3 =
4
cofnijToolStripMenultem_Clic
DoubleClick  |nowyToolStripMenultern_Click -
CropDownClog otwarzT oolStripMenultern_Click
DropDownlterr|zapiszToolStripMenulter_Click
DropDownCOpe drukujToolStripMenultern_Click =
DropDownOpe podgladWydrukuToclStriphMenultern_Click
4 wyjscieTcolStriphMenultem_Click
Paint cofnijTecl5triphMenultern_Click
- pondwToolStripMenultern_Click
OwnerChanged wytnijToolStriphMenultern_Click
QueryAccessib kDle:J_]TGDEt-rIpM en uItem_;Ilck
P whleToolStripMenultern_Click -
LocationCh ang&

analogicznie ustawiamy funkcje dla reszty pozycji w menu kontekstowym.



Wykaz uzytych ikon
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copy cut exit help ican info

new open paste print print-preview redo

save tire undo

Ponizej linki do ikon uzytych w programie:

Ikona Link
Copy https://www.iconfinder.com/icons/173951/copy_icon#size=48
Cut https://www.iconfinder.com/icons/17352/cut_icon#size=80
Exit https://www.iconfinder.com/icons/3226/exit_power_quit_icon#size=128
Help https://www.iconfinder.com/icons/34225/blue_circle_help_icon#size=128
Icon https://www.iconfinder.com/icons/78822/notepad_icon#size=128
Info https://www.iconfinder.com/icons/12825/info_icon#size=32
New https://www.iconfinder.com/icons/9397/document_file_new_paper_pen_pencil_reply_write_icon#size=48
Open https://www.iconfinder.com/icons/85334/file_open_icon#size=128
Paste https://www.iconfinder.com/icons/20651/paste_icon#size=32
Print https://www.iconfinder.com/icons/12308/print_printer_icon#size=24
Preview | https://www.iconfinder.com/icons/23217/document_preview_print_icon#size=128
Redo https://www.iconfinder.com/icons/4089/redo_icon#size=32
Save https://www.iconfinder.com/icons/7997/disk_edit_file_save_icon#size=64
Time https://www.iconfinder.com/icons/34227/clock_history_hourglass_pending_time_waiting_icon#size=128
Undo https://www.iconfinder.com/icons/44171/arrow_undo_icon#size=32

*ikony pochodza z serwisu www.iconfinder.com




